


» RANGER = assigner

Bouche

Squelette interne

4 membres

Plumes

Hibou

Peau nue

Salamandre

Poils

Cheva
Rhinocéros
laineux
Cheval
Rhinocéros
laineux
Bison
Buffle
Bouquetin

Megaceros

Nageoires
a rayons

Saumon

Assigner cet animal dans la bonne boite ?



» CLASSER

Q Observez les animaux de la galerie et les photographies ci-dessous puis remplir le tableau (la

matrice) en mettant une croix si le caractére (I’attribut) est présent.

Squelette interne-
Vertebres

Plumes

Poils

Sabot

Carnassieres -
Crocs

QOurs

Lion

Rhinocéros

Mammouth

Mégacéros

Bison

Cheval

Hibou

Homme

0 Utilisez les attributs du tableau pour construire des groupes emboités : Ecrivez le nom de chaque
boite et positionnez dans ces boites les animaux a classer.
Chaque boite correspondant a un attribut. Chaque animal ne devra étre écrit qu’une seule fois.
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° Quel animal possede un lien de parenté le plus proche avec 'Homme ? Justifiez.




L'ours des cavernes

Le rhinocéros laineux Le mammouth laineux

Le bison

L'Homme (L'aurignacien) Le hibou
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